































Its program code, graphic representation and artwork are the copyright of 
Imagine Software (1984) Limited and may not be reproduced, stored, hired or 
broadcast in any form whatsoever without the written permission of Imagine 
Software (1984) Limited. All rights reserved worldwide. Galvan runs on the 
Amstrad CPC 464,664 and 6128 micro computers. 

Galvan the sole suiviving member of the Cosmo Police, your imperative 
assignment is to eliminate all adversaries in the underground Techno Caverns 
of the planet Cynep. They are inhabited by many Androids, Robots and Alien 
Lifeforms; your task would seem impossible were it not for the Power Pyramids 
scattered at random through the complex labyrinth. 

LOADING 

Insert the program disk into the drive with the A side facing upward. Type| DISK 
and press ENTER to make sure the machine can access the disk drive. Now type 
RUN" GALIVAN and press ENTER the game will now load automatically. 

CONTROLS 

KEYBOARD 

JUMP UP - 8 

DUCK DOWN - U 

LEET - N 

RIGHT - J 

EIRE - SPACE 

ESCAPE - PAUSE 


JOYSTICK 


JUMP UP 



EIRE—Eire weapon or punch. 

ESCAPE—Pause 

STATUS AND SCORING 

Current Score and Hi-score are displayed in the upper part of the screen. At the 
bottom left is the number of lives remaining and at the bottom right the power 
indicator (this decreases each time you are hit). 

Score for each adversary disposed of 100 or 200 points depending upon 
difficulty. 

Underwater Sharks and Stingrays give 100 bonus points. 

The Gant Demon at the end of each level awards 1000 points for each part 
destroyed. 

PLAYING 

One by one the crack squad members of the Cosmo Police sought out evil in the 
planet Cynep and tried to put an end to it. Now, as the last surviving member of 
this force you must accomplish what dozens before have failed to do — neutralize 
all the defences of the Cynep and penetrate the dangerous labyrinths to end the 
vile reign of Cynep in this galaxy. 

As no*one before you had survived, very little information is known about the 
defences except that each level of the Techno Caverns is guarded by a monstrous, 
multi-headed demon; each head spits lethal lazer bolts and has to be killed 
separately. There are numerous robots and aliens, all with the one aim—to 
destroy any intruders who threaten their domain. 


Elimination of these creatures is your sole objective, made all the more difficult by 
your lack of weapons. There is a faint glimmer of hope however, as it is believed 
that your fallen comrades, managed to drop various power pyramids throughout 
the Techno Caverns which, when found, give you extra power and a more 
powerful weapon. Seek out this power to transform from mortal to Supreme 
enforcer. 

At the end of each level a Giant Demon appears and must be destroyed part by 
part (each part of the Demon must be hit four times) — only then will it be 
possible to proceed to the next more difficult stage. 

The Power Pyramids found around the caverns give you extra power and a more 
powerful weapon (as power decreases it is substituted for a less lethal one). 
1.EIST, 2. GUN. 3. ARC BLASTER, 4. BLUE BOLT NEUTRALIZER. 

You’re on your own now! GOOD LUCK 

MINTS AND TIPS 

★ Power Pyramids are found at random but will be dropped by a space-suited 
adversary if he is killed. 

★ Contact with the hovering triangle causes temporary paralysis. 

★ Some parts of the Demon can only be shot effectively if moving, 

★ It is far easier to jump onto steps than to try and walk onto them. 

This sofware product has been carefully developed and manufactured to the 
highest quality standards. Please read carefully the instructions for loading. IE 
FOR ANY REASON YOU HAVE DIFFICULTY IN RUNNING THE PROGRAM. AND 
BELIEVE THAT THE PRODUCT IS DEFECTIVE, PLEASE RETURN IT DIRECT TO: 
MR. YATES. IMAGINE SOFTWARE (1984) LIMITED, 6CENTRAL STREET. 
MANCHESTER, M2 5NS. 

Our quality control department will test the product and supply an immediate 
replacement if we find a fault. If we cannot find a fault the product will be 
returned to you, at no charge. Please note that this does not affect your statutory 
rights. 

CREDITS 

Produced by D.C. Ward 

©Game Design Nitchibutsu 

©1986 Imagine Software (1984) Limited 






















































Le code informatique, les representations graphiques et les maquettes de ce jeu sont la proprietes tie 
Imagine Software (1984) l united et il est formellement interdit de les reproduire, mettre en memoiri*, 
louer ou diffuser sous une forme quelconque sans I'autorisation ecrite de Imagine Software (1984) 
Limited. Tous droits reserves dans le monde entier. Galvan passe sur les micro-ordinateurs Amstrad 
CPC 464, 664 et 6128. 

Vous etes Galvan, le seul membre survivant de la Pblice Spatiale et vous avez I'urgente mission 
d'eliminer tous les adversaires des Cavernes souterraines Techno de la Planete Cynep. Elies sont 
habitces par de nombreux androides, robots et autres formes vivantes bizarroides; votrr* tache paraitrait 
impossible sans les Pyramides de Pouvoir cjui se trouvent un peu partout a travers le complexe 
labyrinthe. 



FIRE 

S'ECHAPPER 


BARRE D'ESPACEMENT 
PAUSE 


RANG ET POINTS 

Le score en cours et le score le plus eleve sont affiches dans la partie superieure de I'ecran. 

Vous verrez en-bas a gauche le nombre de vivants restants et en-bas a droite I'indicateur de puissance 
(qui diminue chaque fois que vous etes touche. 

Le score de chaque adversaire est de 100 ou de 200 points selon la difficult^. 

Les requins sous-marins et les pastenagues donnent 100 points en prime. 

Le demon ^igantcsque qui apparait a la fin de chaque niveau, donne 1000 points pour chaque partie 
du geant detruite. 

LEJEU 

Un [jar un les membres de I'equipe d elite de la Police Spatiale se sont lances a la recherche des Forces 
Malfaisantes de la Planete Cynep et ont tente de les detruire. Maintenant que vous dtes le dernier 
survivant de cette equipe vous devez reussir la ou des douzaines ont echoue - et aneantir les defenses 
de Cynep pour pouvoir penetrer dans les dangereux labyrinthes et mettre fin au regne nefaste de 
Cynep dans cette Galaxie. 

Etant donn£ qu'il n'y a aucun survivant avant vous, on salt fort peu de choses sur les defenses de Cynep 
sauf que c haque niveau des Cavernes Techno est garde par un demon monstrueux a tetes multiples; 
chaque t£te c rache des rayons laser mortels et doit etre tuee separement. II y a de nombreux robots et 
autres etres bizarres qui n'ont tous qu'un seul but - detruire tous les intrus qui menacent leur domaine 
L'£liminati< >n de ces creatures est votre seul objectif, rendu encore plus difficile par votre manque 
d'armes. Vous avez toutefois un faible espoir car on raconte que vos camarades tues par I'ennemi, 
auraient lache plusieurs pyramides de puissance a travers les Cavernes Techno, pyramides qui, si vous 
on les trouve, donne un plus grand pouvoir et des armes plus puissantes. Essayez de trouvcr ce pouvoir 
afin de vous transformer de Sauveur Mortel en Sauveur Supreme. 

A la fin de chaque niveau un demon gigantesque apparait et doit £tre detruit membre par membre 
(c haque membre ou partie du demon doit etre toucne quatre fois pour etre atteint) - ce n'est qu'une 
fois le demon detruit que vous pourrez passer a I'etape suivante plus difficile. 

Les Pyramides de Puissance que Ton trouve k travers les cavernes donnent un pouvoir suppl£mentaire 
et des armes plus puissantes (au fur et k mesure que vous perdez de votre pouvoir vos armes 
deviennent moins mortelles). 

Voici I'ordre d'efficacite des armes: 

1. COUP DE POING, 2. ARM! A FEU, 3. CERCLE DE FEU, 4. NEUTRALISANT DE FOUDRE. 

Vous etes seul maintenant! BONNE CHANCE 

AVIS ET CONSEILS 

Les pyramides de puissance sont reparties au hasard mats seront lachees par un adversaire en 
combmaison spatiale s'il est tue. 

* Entrer en contact avec le triangle-glisseur risque d'entrainer une paralysie temporaire. 

* On peut toucher efficacement certaines parties du d£mon lorsou'elles bougent. 

* II est plus facile de sauter sur les marches que d'essayer de marcher dessus. 

GENERIQVE 

Produced by D. C. Ward 
© Game Design Nitchibutsu 
© 1986 Imagine Software (1984) Limited. 












Programmeode, grafische Darstellung und Drut kvoriagen sind Copyright dor Imagine Software (1984) 
Limited und diirfen ohne schriftliche Genehmigung dor vorgenannten Firma nit ht vervielfaltigt, 
gespeirhort. ausgeliehen odor in irgendeiner Form uber Rundfunk gesondet wordon. Alio Rot hto sind 
weltweit vorhehalten. Galvan kann an don Amstrad CPC 464,664 und 6128 Mit rncomputers abgesoielt 
wordon. 


Du hist (GALVAN, das einzige ubedebonde Mitgliod dor Kosmo Pblizei. Deino Hauptaufgalx* ist es, alio 
Gogner in don unterirdischen Techno Kavemen dos Pfaneton Cynop zu eliminieren. Sio werden von 
violon Androiden, Robotorn und AuRerirdisc bon bewohnt; Deine Aufgabo ware unmoglit h ohno die 
Kraftpyramiden, welt ho willkurlit h in dom kompliziorton Labyrinth vorteilt sind. 

LADEN 

Spieldiskette ins Laufwork einlegen. Dann | DISK tippen und ENTER drucken. damit das Gerat Zugriff aufs 
Laufwerk hat. Jetzt RUN” GAL1VAN tippen und ENTER drucken. Dann wird das Spiel automatisch geladen. 


STEUERUNGEN 


IOYSTICK 


FIRE 

FUEHEN 

TASTATUR 

SPRING HINAUF 


SPRING HINAUF 

RECHTS HINAUF 
• NACH RECHTS 
RECHTS HINUNTER 

DUCK' DICH 

Waffo abfouorn odor zusohlagon 
Pause 


LINKS HINAUF 
NACH LINKS 
LINKS HINUNTER 
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DUCK’ DICH 

LINKS 

RECHTS 

FEUER 

FHEHEN 


U 

H 

I 

LEERTASTE 

PAUSE 


STATUS UND PUNKTEGEWINNUNG 

Das laufonde Resultat und das Hot hstrosultat wordon im oboron Toil dos Bildst hirms angozoigt. Links 
union stoht die Anzahl dor vorbloibondon Lobon und rechts unton die Kraftangabe (diese verkloinort 
sit h jedesmal, wonn f)u gotroffen wirst). 

Fur |eden bosoitigton Gognor orhaltst Du je nath Sc hwierigkeitsgrad 100 odor 200 Punkte. Eur 
untorwasser Haifist ho und Stat helrochen gibt os 1(X) Bonuspunkto Dor Riosondamon am Endo joder 
Spielstufo zahlt 1(XX) Punkto fur jodon zerstbrton Toil. 

DAS SPIEL 

Einor nath dom andorn habon die Mitglioder dos Topsquadrons dor Kosmo Pblizei das Bose im 
Planoton Cynop aufgespurt und zu zorstoron versucht Du als lotztor Uborlebondor dieser Gruppe muRl 
nun fertigbringen, was Dutzondo vor Dir nit ht gost hafft habon - alio Vertoidigungsanlagen von ( vnop 
noutialisioren und in dio gefahrlit hon Labynntho eindringon, um Cynops st houKlii her Horrst hatt in 
diosor Galaxis oin Endo zu boroiton. 

Da koinor vor Dir uberlebt hat, woiR man womg ubor die Vertoidigungsanlagen, auRor daR jedo Stuff 
dor Techno Kavernon von oinom nosigon, violkopfigon Damonon bowac ht wird; jedor Kopf spoil 
todlk ho Lazerstrahlon und muR oinzoln gototot wordon. Es gil)t unzahligo Robotor und AuRerirdisc ht*. 
wolt ht* alio das gloit ho Ziol habon - |odermann zu zorstoron, dor in ihr Gobiot oindrmgt. 

Es ist Dom einzigos Ziol, dioso Kreaturon zu eliminieren, was durt h Demon Mangel an Waffon erst hwert 
wird. Du hast aber einon st hwat hen Htiffnungsst himmor, da man anmmmt, oaR Doino gofa ! non 
K,imoradon os gost hafft habon, mohrero Kraftpyramiden in don Techno Kavernon zu vertoilen. Wonn 
Du dioso findest, orhaltst Du extra Kraft und starkoro Waffon. Sue ho dioso Kraft, um l)it h v.rn oinom 
gewbhnlii hen Stt*rblit ht*n in omon Obod>t'zwingt*r zu vorwandoln. 

Am Endo jeder Stufo orschoint oin Riosondamon, wolt her Slut k um Slut k zerstdrt wordtm muR (|t*dor 
Toil dos Damons muR viormal gotroffen wordon) - erst dann kannst Du zur nac listen, st hwierigeren 
Stuff woitorgohon. 

Die Kraftnyramiden, welche Du in don Kavernon findost, gt*Ex*n Dir t*xtra Kraft und starkoro Waffon 

(wahrond dit* Kraft sit h vorklomort, wordon dioso durt h st hwat hero t*rsotzt) (Ties ist die Koihontolgo 

dor Watton in Hirer Wirkungskraft 1 FAUST, 2 GEWEHR, BCX^ENSCHLEUDER, 4 BIAUS1RAHIEN 

NIUTRALISIERER 

letzt hist Du alloin! VIEL GLUCK 

SPIELTIPS 

• Kraftpyramiden wordtm willkurlit h gofundon, af>or sio wordon von oinom Woltraumgognor 

• tallengolasson, wonn t*r umgt*brat ht wird. 

• Dor Kontakt mit dom st hweEienden Droiot k vorursat ht oint* temporarc L.ihmung. 

Einigt* Toilo dos Damons kbnnen nur in Bowegung wirkungsvoll gotrtiffon wordon 

• Es ist viol einfat her, auf Stufen hinaufzuspringon, als zu versut hen, hinaufzustoigon 

HERAUSGEBER 

Plroduced by D.C. Ward 

C) Game Design Nitchibutsu 

1 19Ei6 Imagine Software (1984) Limited 


















